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Maturitní témata k profilové části maturitní zkoušky
1. Operační systémy, PC ve vědě a průmyslu, viry, ochrana, legislativní rámec používání PC 
2. Algoritmizace, logická struktura programu, vývojový diagram, programovací jazyky, etapy vývoje programu
3. Python – struktura kódu, proměnné, datové typy
4. Python – cykly, funkce
5. Python – pole, seznamy
6. Python – objekty
7. Python (+ grafická nadstavba) – grafika
8. Virtualizace
9. Počítačové sítě, World Wide Web
10. Multimédia, audio a video formáty, střih a editace
11. Prezentační software, ovládání prezentace, zásady prezentování	
12. GSuite a jeho funkce							
13. Textový editor – základní práce s textem v dokumentu, formát, vkládání objektů
14. Textový editor – automatické generování obsahu, rejstříky, záhlaví a zápatí, styly
15. Textový editor – odrážky a číslování, vložení tabulky obsahující vzorce, editor rovnic
16. Tabulkový procesor – typy dat, základní práce s daty v tabulce, formát buněk, ohraničení buněk, import dat
17. Tabulkový procesor – vzorce a funkce, adresace buněk
18. Tabulkový procesor – práce s listy, podmíněné formátování, filtry, zobrazení a tisk dokumentu (příčky, oblast tisku)
19. Tabulkový procesor – graf, početní a grafické řešení matematických úloh, prokládání bodů křivkou
20. Tabulkový procesor – formuláře, uzamykání
21. Tabulkový procesor – kontingenční tabulka	
22. Hromadná korespondence, kooperace uživatelů, verzování a revize dokumentů, export dokumentů
23. Hardware – obecná struktura PC, vstupní a výstupní zařízení, zařízení proukládání dat
24. Počítačová grafika
25. Obrázky, fotografie a jejich úpravy, animace
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